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大綱

‧學習物件後設資料標準簡介
‧學習物件三層級簡介
‧學科範例解說
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國際標準應用的在地化
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TWLOM（CNS 15136）：

台灣學習物件後設資料標準（TWLOM, the 
Taiwan Learning Object Metadata）於2005年
在數位學習國家型科技計畫、數位典藏國家型科
技計畫、教育部、中研院、資策會、師大等組織
部會的合力推動之下，終於在2008年正式發展並
公告成為台灣國家標準 - 「CNS 15136 學習物
件詮釋資料」。

台灣學習物件國家標準



TWLOM國家標準的內容

TW LOM 3. 後設-後設資料7. 關聯性

2. 生命週期

6. 權利

8. 註解

1. 一般

4. 技術

1.2 標題

1.3 語言

1.4 描述

1.5 關鍵字

1.6 涵蓋範圍

1.7 結構

1.8 叢級層次

1.1 識別碼
1.1.1 編目

1.1.2 款目

2.1 版本

2.2 現況

2.3 貢獻

2.3.1 角色

2.3.2 實體

2.3.3 日期

3.1 識別碼

3.2 貢獻

3.3 後設資料元素

3.4 語言

3.1.1 編目

3.1.2 款目

3.2.1 角色

3.2.2 實體

3.2.3 日期

4.1 格式

4.2 大小

4.3 位置

4.4 需求

4.5 安裝說明

4.6 其他平台需求

4.7 時長

4.4.1 或組合

4.4.1.1 類型

4.4.1.2 名稱

4.4.1.3 最低版本

4.4.1.4 最高版本
5. 教育

9. 分類

9.1目的

9.3 描述

9.2分類路徑

9.4 關鍵字

9.2.1 來源

9.2.2 類
9.2.2.1類別碼

9.2.2.2 款目

8.1 實體

8.2 日期

8.3 描述

7.1 種類

7.2 資源

7.2.1 識別碼

7.2.2 描述

6.1 價格

6.2 著作權及其他限制

6.3 描述
5.1 互動類型

5.2 教學資源類型

5.3 互動層次

5.4 語意密度

5.5 適用對象

5.6 背景

5.7 基本年齡範圍

5.8 困難度

5.9 基本教學時數

5.10 描述

5.11 語言

7.2.1.1 編目

7.2.1.2 款目

9個類目，77個元素。



高中職教學資源交換規格

‧標準化
– 符合TW LOM標準

‧在地化
– 以「TELDAP第六分項子計畫二：高中職資訊融入
教學」五學科為個案研究對象

– 舉辦二次需求調查座談會

– 以問卷調查取得教學資源型式及分類的需求

– 舉辦一次公聽會

‧成果
– 與教育部所發展之各學習階段交換規格銜接



三層次簡介



素材

9



單元

10



課程

11

XXX高中一年級課程



為什麼要切割教材？

X XX高中梵
谷美術課程

梵谷自
傳電影

梵谷自畫
像數位檔

梵谷畫作藝術
鑑賞評論

未切割

切割

教師在搜尋教材的時，
若教材經過切割，教師
就可以檢索到多元的教
材，也可以更快速找到

想要的教材。



學科範例解說



資訊科技概論課程切割



資訊科技概論課程(CA)



電腦問題與解決(SCO1)



程式流程控制-以ATM操作為例
(SCO2)



教學活動(SCO3)



簡易提款機動畫(素材)



流程圖基本結構簡報(素材)



教案(素材)



巨匠資訊科技概論課程結構
資訊科技概論

導論 電腦硬體 電腦軟體 電腦問題與
解決

電腦網路 資訊科技與
人類社會

演算及其
特性

二分搜尋
法

程式流程控制-
以ATM操作為例

陣列

單元簡介 教學活動 評量活動 教學資源

簡易提款
機動畫

流程圖簡
介簡報

流程圖基
本符號簡
報

流程圖基
本結構簡
報

流程圖繪
製原則簡
報

流程圖閱
讀動畫

流程圖拖
曳動畫

學習單教案

單元
層級

課程層級



方案一： 課程+單元(CA+SCO1)
資訊科技概論

導論 電腦硬體 電腦軟體 電腦問題與
解決

電腦網路 資訊科技與
人類社會

課程(CA)：[資訊科技概論] (x1)
課程單元1(SCO1)：[導論]、[電腦硬體]、[電腦軟體]、[電腦網路]、[電腦問題

與解決]、[資訊科技與人類社會](x6)
 共7筆後設資料
 優點：需要描述的後設資料比數很少，節省人力及成本。
 缺點：僅能以課程單元1(SCO1)做為交換分享再利用的基礎，其中所包含

的小單元及素材無法再利用與分享。

單元
層級



方案二：課程+單元
(CA+SCO1+SCO2)

資訊科技概論

導論 電腦硬體 電腦軟體 電腦問題與
解決

電腦網路 資訊科技與
人類社會

演算及其
特性

二分搜尋
法

程式流程控制-
以ATM操作為例

陣列

單元
層級

課程層級



方案二：課程+單元
(CA+SCO1+SCO2)

• 課程(CA)：[資訊科技概論] (x1)
• 課程單元1(SCO1)：

– [導論]、[電腦硬體]、[電腦軟體]、[電腦網路]、[電腦問題與解決]、[資訊
科技與人類社會](x6)

• 課程單元2(SCO2)：
– [演算及其特性]、[演算法的有限性、明確性等特性]、[二分搜尋法]、[程

式流程控制-以ATM操作為例]、[演算法的表示方式─以 ATM 操作為例]、
[電腦解題限制─使用資源太多]、[演算法複雜度的概念]、[陣列]、[常見
的資料結構]、[電腦解題的實例─ queue 的觀念]、[電腦解題的實例─ 
stack 的觀念]、[電腦解題的實例─ recursive 的觀念]、[電腦解題的實例
─ tree 的觀念](x13)

• 共20筆後設資料
 優點：需要描述的後設資料比數較少，節省人力及成本。
 缺點：僅能以課程單元1及課程單元2為再利用的基礎，其中所包含

的小單元及素材無法再利用與分享



方案三：課程+單元+素材
(CA+SCO1+SCO2+Asset)

• 課程(CA)：[資訊科技概論] (x1)
• 課程單元1(SCO1)：

– [導論]、[電腦硬體]、[電腦軟體]、[電腦網路]、[電腦問題與解決]、[資訊科技與人
類社會](x6)

• 課程單元2(SCO2)：
– [演算及其特性]、[演算法的有限性、明確性等特性]、[二分搜尋法]、[程式流程控

制-以ATM操作為例]、[演算法的表示方式─以 ATM 操作為例]、[電腦解題限制─
使用資源太多]、[演算法複雜度的概念]、[陣列]、[常見的資料結構]、[電腦解題的
實例─ queue 的觀念]、[電腦解題的實例─ stack 的觀念]、[電腦解題的實例─ 
recursive 的觀念]、[電腦解題的實例─ tree 的觀念](x13)

• 素材(Asset)：
– [教案]、[簡易提款機動畫]、[流程圖簡介簡報]、[流程圖基本符號簡報]、[流程圖

基本結構簡報]、[流程圖繪製原則簡報]、[流程圖閱讀動畫]、[流程圖拖曳動畫]、
[學習單](x9)

• 共29筆後設資料
 優點：課程單元1、課程單元2、素材均可以做為交換分享及再利用的教學元

件
 缺點：需要填寫的後設資料比數眾多，耗費較多人力及成本



課程範例

標題 電腦問題與解決

描述

語文 技術實作者

關鍵字 創作日期

版本 狀態

格式 互動型式

學習資源型式 適用對象

基本學習時數 教育-描述

付費 否 著作權及其他的限制 是

權利-描述 姓名標示─非商業性─相同方式分享 2.5 台灣版

學科 資訊科技概論 適用年級 高中一年級至高中三
年級

相關資源



單元範例
標題 程式流程控制的觀念─以ATM操作為例

描述 本單元藉由讓學生模擬操作「簡易提款機」動畫以及相關簡報，使學生能
瞭解如何分析程式流程的控制、圖示及流程。並附含相關評量活動使學生
能實際實作

語文 中文 技術實作者 巨匠電腦

關鍵字 程式流程控制；流程圖； 創作日期 2009-02-10 

版本 0.1 狀態 草稿

格式 ppt、html 互動型式 混合式

學習資源型式 模擬 適用對象 教學者

基本學習時數 50分鐘 教育-描述

付費 否 著作權及其他的限制 是

權利-描述 姓名標示─非商業性─相同方式分享 2.5 台灣版

學科 資訊科技概論 適用年級 高中一年級

相關資源 http://en.wikipedia.org/wiki/Flowchart，提供有關於流程圖的基本介紹

http://flowchart.com提供免費線上繪製流程圖，組織圖、流程圖、網路圖
、工程圖、心智圖、專案管理圖都提供多種樣本可供選擇。



素材範例
標題 簡易提款機動畫

描述 提供學生模擬操作「簡易提款機」，以寫出ATM相關操作的流程。

語文 中文 技術實作者 巨匠電腦

關鍵字 程式流程控制；流程圖； 創作日期 2009-02-10 

版本 0.1 狀態 草稿

格式 swf 互動型式 主動式

學習資源型式 模擬 適用對象 教學者

基本學習時數 5分鐘 教育-描述 學生模擬操作「簡易提款機」，並
寫出下列問題的過程：

•密碼輸入錯誤時，ATM處理的過程

•存款金額不足時，ATM處理的過程
。

•選擇更改密碼時，ATM處理的過程

付費 否 著作權及其他的
限制

是

權利-描述 姓名標示─非商業性─相同方式分享 2.5 台灣版

學科 資訊科技概論 適用年級 高中一年級

相關資源



數學科範例





橢圓的意義



木匠如何繪製橢圓？



評量活動



教案



課程結構示意圖

橢圓

單元
介紹

教學
內容

評量
活動

學習
資源

教學元件
下載

橢圓
的意
義

木匠
如何
繪製..

繩長
與焦
點間
距…

橢圓
的方
程式

橢圓
的簡
表

橢圓
的參
數式

參考
教案

課程層級

單元
層級

素材層級

課程層級：[橢圓]x1

單元層級：[單元介紹]、[教學內容]、[評量活動]、[學習資源]x4

素材層級：[橢圓的意義]、[木匠如何繪製..]、[參考教案]等x7





燭之武退秦師



課程資訊



課程目標



課文吟唱

聲音檔



篇章結構



互動練習



教學活動



文章選讀



課程結構示意圖

獨之武退秦師

課程
資訊

課文
題解

作者
介紹

課文
鑑賞

教學
活動

總測驗 延伸
閱讀

課
程
簡
介

課
程
目
標

本
文
出
處

課
前
導
讀

文
體

寫
作
背
景

左
傳
文
體

左
傳
流
傳
情
況

左
傳
成
就

生
評
傳
略

軼
聞
異
事

全
文
欣
賞

課
文
朗
讀

課
文
吟
唱

課
文
註
釋

主
題
學
習

課
文
語
譯

篇
章
結
構

語
文
基
礎

設
問
/
激
問

應
襯
/
對
襯

轉
品

謙
敬

婉
曲

其
他
常
見
修
辭

互
動
練
習

問
題
討
論

課程層級*1

單元
層級
*38



課文吟唱



小練習



後設資料工作組網站

http://metadata.teldap.tw/



　

　

The End ….
歡迎指正

• 中研院計算中心後設資料工作組 陳慧娉
winefast@gate.sinica.edu.tw
02-27899498


